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Det forsta som presenteras for dig nar du startar spelet ar startmenyn. I menyn kan du
starta ett nytt spel, starta ett sparat spel och avsluta spelet.

1. Startmenyn
Starta nytt spel: Klickar du pa knappen “Starta nytt spel” sa far du vilja spellage.
Antingen spela spelet som sjilv som singleplayer eller spela mot andra i mutliplayer.

Starta nptt gpel

Sparade spel

Augluta

Starta sparat spel: Har du sparat ett spel sedan tidigare sa kan du starta och fortsitta
de sparade spelet genom att klicka pa knappen “Sparade spel”.
Avsluta: Knappen “Avsluta” avslutar spelet.

2. Single och multiplayer
Da du klickat pa “Starta nytt spel” sa far du valja att antingen spela spelet ensam
(singleplayer) eller med andra (multiplayer).

l Singleplaper | Multiplaper I

Singleplayer: I spelliget “Singleplayer” far du ange 6nskad storlek pa spelkartan

darefter startar spelet och du borjar med en nybyggare (Settler).

Multiplayer: I spelliget multiplayer sa far du vilja att antingen delta 1 ett spel som
nagon annan spelare ér vird for eller att vara vird for ett spel.

Detta go6r du genom att klicka pa antingen knappen “Join game” f6r att delta i ett spel
eller knappen “Host game” f6r att vara vird for ett spel.



Join game: Da du klickat pa knappen “Multiplayer” sa far du forst skriva in ditt
spelarnamn. Direfter klickar du pa knappen “Refresh” £6r att fa fram vilka spelvirdar
vars spel du kan delta i. Klicka pa en spelvird och klicka direfter pa knappen “Join
game”. Spelet startar dd virden trycker pa “Start game”.
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Host game: Da du skrivit in ditt spelarnamn fortsitter du till multiplayermenyn.
I multiplayermenyn klickar du pa “Host game”. Nir 6nskat antal spelare deltagit 1 ditt
spel sa startar du spelet.
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Start game: Nir man startar spelet sa far man fram tva rutor for att ange storlek pa
karta 1 h6jd och bredd.
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3. Spela spelet

Bygga stad: Nir man borjar spelet sa har man nastan ingen information alls om
omvirlden och tva settlers. Med dessa settlers gar man till 6nskad plats pa kartan. Man
kan bara ga ett steg (ruta) per runda med en settler och nir man valt en plats att skapa

en stad pa sd klickar man pa “Build a town”-knappen 1 menyn.
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“|  Show Information
Manpower: 100
Attack Points: 0
Defense Points: 2
|Movement Points: 0
Range: 1
Inventory:[]

Type: Hills

_|Wheat: 1

~ |Fish: 0
Game: 1
Hay: 1
Stone: 6
Ore: 8
Lumber: 1
Gold: 0
Coal: 4
Sulfur: 1
Attack Bonus: 25.0%
Defense Bonus: 10.0%

Build a Town

Move unit to Town

4 ) Il | >

Zoomin | End Turn | Zoom out




Namnge staden: Nir man byggt en stad sa maste man namnge den innan man kan
ga in i den.
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Enter city: For att g in 1 staden och skapa enheter sa maste man markera staden som

skapats och sedan trycka pa “Show information” och sedan “Enter city”.
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Show Information
City name:Basel Town

Type: Grassland
—Wheat: 6
Fish: 0
Game: 1
Hay: 8
|Stone: 0
—|Ore: 0
Lumber: 1
Gold: 2
Coal: 1
|Sulfur: 0
__|Attack Bonus: 25.0%
Defense Bonus: 0.0%

Enter City
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Skapa enheter: Nir man tryckt pa “Enter City” sa kommer en ny ruta upp dar man
viljer “Bygg en enhet”. En rullista med olika typer av enheter dyker upp och man
viljer vilken typ av enhet man vill skapa.
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Stadens Namn: Basel Town Bygg en Enhet!

What unit shall be built? )

’ 9J Select a unit to build
— Settler ~|
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Byggnader i staden: [I

Resurser: [ Fiytta utenhet |

Exit

Flytta ut enhet: Nir enheten ar skapad sd maste man flytta ut den ur staden genom
att markera en enhet till hoger i listan och sedan trycka pa knappen “Flytta ut enhet”
och sedan tryck pa “Exit” for att sedan markera enheten som star i staden for att

flytta ut den. Efter det dr enheten spelklar.
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= Show Information

City name:Basel Town

Lumber: 1

Gold: 2

Coal: 1

Sulfur: 0

_|Attack Bonus: 25.0%
Defense Bonus: 0.0%

Enter City

Zoom in End Turn | Zoom out

Da CIV606 ir ett turbaserat spel sa kan du endast flytta dina enheter sa méanga rutor
som enhetens forflyttningspoing (movement point) har. D4 du férbrukat dina
torflyttningspodng (movement point) sa trycker du pa knappen “End turn” och
lamnar Gver till nasta spelare. Under tiden som de andra spelarna gor sina drag sa har

du tid att tinka Gver din strategi infor nista runda.



